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BUT SCIENCE DES DONNEES
lere année

Poursuite d’étude : Objectif professionnel :
Master informatique Data Scientist




Compétences traitées

Valoriser

Traiter des données a des fins décisionnelles.

Analyser statistiquement les données.

Valoriser une production dans un contexte pro.

Modéliser les données dans un cadre statistique.




PROJET 1: Enquete sur I'Esport

Contexte : Nous avons réalisé en équipe de 4

Engagement dans I'Espor'l' une enquéte pour connaitre limpact de

IEsport en France aupres de 310 personnes
agées de 18 a 50 ans.

Participations aux compétitions (par
tranche d'age)

Compétences Mobilisées :

Ce sont ceux entre 18 et 21 ans

qui ont participé le plus a des - Traiter : Normalisation de données
fg&ﬁf}:ﬁgﬁ srLrinEl e e complexes (réponses ouvertes) pour
' 1821 o o produire des graphiques clairs.
=Compet13  compet46 = compet 7-10 Analyser : Création de statistiques croisées
Jeux vidéos préferés des personnes pour identifier les tendances

sachant ou non définir I'esport
25,00% d comportementales.

20.00% B — Valorisation du travail a l'aide d'une

L I League of Legends est le jeu présentation orale.

10,00% : 1o bl oan
5,00% qul ressort i€ pius en tant que

0,00% jeu préféré (sur un total de 287 Bilan personnel :

League of  Fortnite Rocket Valorant répondants)_
Legends League

Cette expérience a développé mes
compétences en recherche dinformation et
en normalisation de données complexes
pour produire des graphiques clairs, malgrée
un apprentissage encore a renforcer sur
l'analyse pure.

m Pas vraiment Un peu = Tout & fait (vide)




PROJET 2 : Rapport PowerBI pour la SNCF

ll. Suivi des frajets effectués

Nombre de trajets effectués par

ville Nombre de trajets effectués par classe
Villes nb_trajets _pas_annulés 8 476
Paris ) 2322 8 ooo 8' J
Lyon 697 s
Marseille 627 o
Rouen 413 g 6oa
Nantes 405 L
Lille 395 @
Rennes 389 - Sk , 888
Bordeaux 363 5 _
Cannes 350 Z  ooa
Avignon 342 o 1214
Toulouse 332
Le Havre 327 g -
MDI]tpEll‘lEl’ 322 Classe économique  Premiére classe Seconde classe
_Strashonre 290 Classes
Total 12 578

« Classe économique priorisee, suggerant

» Forte centralisation trafic souci d’economie ou accessibilité plus forte p-
ferroviaire autour grandes villes. de la classe économique.

Contexte : Création dun tableau de bord

décisionnel PowerBl en équipe (3 personnes)
pour l'analyse du trafic ferroviaire.

Compétences Mobilisées :

Traiter : Nettoyage de bases de données
Excel et structuration des relations entre
tables.
Analyser . Création de visualisations
pertinentes et interprétation des tendances
de flux.

Soutenance orale et rédaction
dune documentation technique (Guide
d'utilisation).

Bilan personnel :

Ce projet a renforcé ma capacité a collaborer
en equipe et a faire preuve de rigueur
analytique. Jai su valoriser des points
dombre de lanalyse lors de la présentation
finale, prouvant ma maitrise du sujet.




PROJET 3 : Base de donné¢es pour la RATP

Matériel
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\ Modéle

=

S
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Prix

type

i

Tourniquet

id_tourniquet
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O.n
Train
id_train
ligne_metro —_—
ivoE 0,n
chauffeur_requis \

abonnement

id abonnement

prem_zone

type

dern_zone

Station
ID_station
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id_personne
usager nom
o | >l
- e il date_naissance

controleur

id_control

" guichetier
id_gui

personnel_entretien
id_perso_entre /

T

technicien

0, n,,__u—~——~_"' id tech
7

conducteur

1 1___,___»—————_”" id conducteur

num_telephone
adresse_mmail

Personnel
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RIB

Contexte : Réalisation en équipe de 3 dune
base de données accompagnée d'un rapport
explicatif, dun cahier des charges et dune
présentation orale.

Compétences Mobilisées :

Traiter Exploitation des informations
fournies pour structurer techniquement la
base de données.

Présentation du projet a loral et
rédaction de la documentation technique.

Bilan personnel:
Ce projet fut difficle en raison de la
complexité du schéma MCD (notion
d'héritage), mais la valorisation finale a
permis de compenser les lacunes initiales de
compréhension.




PROJET 4 : Infographie Festival des Jeux

FESTIVAL INTERNATIONAL
Des Jeux - CAnnes

CANMNES

JEUX

Contexte :

Création d'une infographie synthétisant un
sondage réalisé en 2014 sur les visiteurs du
Festival International des Jeux a Cannes,
suivie d'une présentation orale.

Compétences Mobilisées :

Traiter : Analyse et tri des informations du
questionnaire pour alimenter le support
visuel.
Analyser : Réalisation de graphiques a partir
des données traitées.

Conception d'un visuel structuré
avec un code couleur cohérent pour une
présentation efficace.

Bilan personnel :

Ce projet ma appris a structurer
graphiquement des données parfois confuses.
Cest un travail globalement réussi pour une
premiere  infographie  malgré quelques
manques de clarté dans les nomenclatures
initiales.




PROJET 5 : Sondage sur I'impact du numérique

sur 'apprentissage

Contexte de l'étude
Taux de redressement

Taux de redressement (Tranche d’age par genre)

Tranche d'age % Cible (H) % Cible (F) %Sondage (H)  %Sondage(r)  Coefficientde

redressement (H)
-15ans 51,20% 48,80% 50,00% 50,00% 102
15-18ans 51,64% 48,36% 51,72% 48,28% 1,00
19-20 ans 51,06% 48,94% 76,60% 23,40% 0,67
21-23ans 51,06% 48,94% 50,00% 50,00% 1,02
24-26 ans 49,97% 50,03% 50,00% 50,00% 1,00

27-30 ans 49,97% 50,03% 66,67% 33.33% 0,75

Coefficient de
redressement (F)

0,98

1,00

2,09

098

1,00

150

Analyse

Les femmes sont légérement sur-
représentés.

Pas de différence,

Les femmes sont sous-représentés

Les hommes sont légérement sur-
représentas.

Pas de différence,

Les hommes sont sous-représentés.

Taux de redressement (Genre)

Population % Cible (H) % Cible (F) %Sondage(H)  %Sondage(r)  Cogfficient dn:[l-l]

% 50,85% 49,15% 57,509 42,50% 0,88

Bilan personnel :

Coefficient de
redressement (F)

1,16

Contexte : Nous avons réalisé en équipe un
sondage aupres de 125 étudiants, suivi dun
rapport statistique et dune présentation orale
pour analyser limpact des outils numériques sur
leurs habitudes d'apprentissage.

Compétences Mobilisées :

Traiter : Nettoyage et préparation des données
issues des 125 réponses obtenues.
Analyser : Etude approfondie des comportements
d'apprentissage et des tendances numériques.
Restitution des résultats via un rapport
écrit et une présentation orale pour communiquer
nos conclusions.
Modeéliser : Utilisation de techniques de sondage
avancées, comme le «calcul du taux de
redressement  pour  corriger les  sous-
représentations (ex: femmes a 2,09 sur la tranche
19-20 ans).

Ce projet a renforcé ma rigueur mathématique, notamment grace a la mise en pratique du redressement de données pour fiabiliser
nos conclusions. La présentation orale a été loccasion de démontrer ma capacité a vulgariser des concepts techniques complexes
tout en défendant nos analyses statistiques de maniére professionnelle.




PROJET 6 : Les fondateurs de Licornes Francaises

Parcours des Fondateurs (Trié par taille)

N

e pars \ =~ -
o \\\

CentraleSupélec ‘

Mines Paris Ingénieur informatique

Paris-Saclay
PhD 1A
Télecom Paris
Université Paris-Sud Droit

Autodidacte Informatique

ESCP Europe maths

ecoles diplome
dxe

FinTech

Effectif

I 100

50

HealthTech

MusicTech

AgroTech

Crypto
1A
Achats
Deep Learning

ESG

experiences_sectorielles

Contexte : Nous avons créé une base de

données inédite via des recherches web
pour analyser les parcours types des
fondateurs de licornes francaises et identifier
des corrélations entre leurs profils, le tout
restitué lors d'une présentation orale.

Compétences Mobilisées :

Traiter : Collecte de données brutes sur
Internet et structuration d'un jeu de données
complet sur Excel avec des variables
spécifiques (études, age, secteur, etc.).
Analyser : |dentification de corrélations entre
les variables et création de graphiques
pertinents pour répondre a la problématique
des "parcours types".

Synthese des résultats et
présentation orale des conclusions sur
lécosystéeme entrepreneurial francgais.

Bilan personnel : Ce projet m'a permis de prendre conscience des défis liés a la création de données : de la recherche dinformations
a la gestion des limites de l'analyse. Bien que nous ayons identifié des tendances fortes, [étude a révélé une réelle diversité de
parcours possibles. Ce travail a affiné ma capacité a transformer des données éparses en une analyse d'aide a la décision cohérente.




PROJET 7 : Programmation Java — Manipulateur
de Polynomes

Contexte : Conception et implémentation dun
programme en Java pour manipuler des polynédmes
complexes (ex: $2xA2yA3z + 2xy$), incluant une
analyse algorithmique préalable et une présentation
orale finale détaillant le fonctionnement et les limites
e du systeme.

Compétences Mobilisées :

Traiter : Analyse descendante (Top-Down) pour
' décomposer le probleme et choix stratégique des
structures de données.
Analyser : Elaboration de solutions algorithmiques
pour la saisie, le calcul et laffichage de polynémes
sous forme réduite.

Préesentation orale du programme et

if (part.charAt(@) ==

R=ds démonstration des opérations algébriques réalisées
e par linterface.
e b oot totgte(oare chae(E) Modeéliser : Application rigoureuse des principes de la
e Programmation Orientée Objet (POO) pour garantir un
eeifivnshbt code structuré et évolutif.

Bilan personnel : Ce projet ma permis de me plonger concretement dans la logique de programmation et de comprendre limportance
d'une structure de code propre. Jai appris a anticiper les éventuelles failles du programme et a les exposer avec clarté lors de la
présentation. La manipulation de polynémes multi-variables a renforcé ma capacité a concevoir des algorithmes performants tout en
respectant une architecture logicielle rigoureuse.




PROJET 8 : Application R-Shiny "SafeMap" -
Sécurité Routiere

Contexte : Conception en équipe de 4 dune
application interactive sous R-Shiny permettant de

T O — visualiser les zones et facteurs d'accidents en France
métropolitaine, le tout géré via la méthode Agile (Jira)

Parametres GHTRES A At ke B 0 B et présente intégralement en anglais.

£ Luminosité + e NDON- a l ae P ore P

CREPUSCULE OU AUBE, NUIT AVEC ECLAIRAGE PUBLIC ALLUME, NUIT AVEC ECLAIRAGE PUBLIC NON A ~ - ,.-r'_l i .- | s, : Competences Moblllsees :

@ Météo Uk . . . .

WL M Traiter : Manipulation et nettoyage dune base de
i cotsn N9 R données volumineuse sur la securité routiere pour en

. N— C o, ) %ﬁ_}{" o o extraire des variables temporelles et géographiques.
@ Filtrez pour affiner. e i "E__{ G A 3 e a

ORI Fn, o > Analyser : ldentification des corrélations entre les

COUNTY

- 73 .. conditions (météo, luminosité, type de collision) et la
Répartition par heure ?nqgéé:n L N ”.j..-" 3 voicns fl’équeﬂce deS aCCidentS.
| O S : e . Soutenance du projet en anglais et gestion
IIIII Pr— Wo o ”’f‘;; \:::jy - de la collaboration déquipe avec les réles Scrum
) — T IIIII Illl . T s _j/ e =" (Product Owner, Scrum Master, Developers) sur Jira.
T e TR — DS won L = Modéliser : Développement de linterface utilisateur et

| du serveur sous R-Shiny pour permettre un filtrage
wareesemmcee - dynamique des données en temps réel.

Bilan personnel : Ce projet a été ma premiére immersion dans le développement dapplications de data-visualisation. Jai appris a
structurer mon travail au sein d'un cadre Agile, ce qui a rendu la répartition des taches trés efficace. Relever le défi de présenter des
solutions techniques complexes en anglais a également renforcé ma capacité a communiquer dans un contexte international.




PROJET 9 : Analyse de données - Facteurs de
succes de I'animation japonaise

Contexte : Réalisation en binbme d'un rapport Power
Analyse de contenu : Analyse de 22 276 animes Bl explorant la base de données exhaustive de
MyAnimeList (1940-2023) pour identifier les facteurs
de succes et de fidélité des spectateurs a travers

Score en fonction de la popularité
Type @Movie @Music @ONA @OVA @5pecial BTV

Studios avec le plus de production et leur score
®MNombre d'animes @Moyenne de Score

1 000

Filtrer par generation

1970 1980

l'analyse de plus de 22 OOO titres, conclue par une
présentation orale.

Compétences Mobilisées :

500
E 2000 2010

,, Traiter : Importation et nettoyage dune base de
ﬁ :. _ | Joi suwse  Csuff  Sanghsi  TMS données massive (plus de 22 00O entrées) pour
™ - - - - - o garantir la fiabilité des indicateurs temporels et
ﬁ. Part d'anime par age des conseillers qualltatlfs
- Analyser Croisement de variables clés (score,
popularite, studio, source) pour définir
scientifiguement ce qui constitue une "pépite’.
Conception dun dashboard interactif et
soutenance orale des résultats pour démontrer la
pertinence de lanalyse de données dans le secteur
culturel.

- Mombre d'animes par source et leur score
“I l 10K

18,74% Age conseillé

3929% @13+ Durée moyenne

d'une serie anime
-13 (en h)

“L: ®Tout ages

6 35,44%

Qrigina Manga Game Other  Light novel

Bilan personnel : Ce projet a été loccasion parfaite de lier ma passion pour les animés a mon expertise technique en Data Analyse. Jai
particulierement apprécié la recherche de corrélations pour répondre a notre problématique, tout en renforgant mon aisance a l'oral pour
expliquer des graphiques complexes. Ce travail a confirmé ma capacité a transformer un centre dintérét personnel en une étude
statistique rigoureuse et professionnelle.




PROJET 10 : Communication Digitale - Roadmap

du BUT SD

Q—i De débutant a data scientist : la roadmap
"1 du BUT SD a Sophia Antipolis

Sclenca des
données

Economie II'Q p

- Sondages &

= b - 5

= : \"F Enquétes
Finance © i - -
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|
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Transformez des données en décisions, et devenez les architectes de demain.
EﬂmLﬂquynﬂpﬂh

Contexte : Conception dune roadmap

stratégique pour la page Instagram du BUT
Science des Données de Sophia Antipolis, visant
a illustrer le parcours type dun étudiant pour
devenir Data Scientist.

Compétences Mobilisées :

Traiter Sélection et hiérarchisation des
compétences clés (techniques et soft skills)
acquises durant la formation pour créer un fil
conducteur logique.

Analyser : Identification des besoins des futurs
étudiants pour proposer un contenu visuel
pédagogique et attractif.

Création d'une identité visuelle forte
sous forme descalier de progression, intégrant
les outils (Power BI, R, Python) et les domaines
(Statistiques, Economie, Anglais).

Bilan personnel : Ce projet

de communication ma
permis de prendre du
recul sur mon propre
parcours et de synthétiser
la richesse de ma
formation. Jai appris a
adapter un discours
technique pour un réseau
social, tout en veillant a ce
que linfographie soit a la
fois esthétique et porteuse
dun message clair. C'est
un travail qui a renforcé
ma capacité a valoriser
des compétences variées
auprés dune audience
cible.




